Le Mélimo contient des mots places les uns a la suite des autres comme dans un labyrinthe. Les
lettres sont disposées a 'HORIZONTALE et/ou a la VERTICALE (DIAGONALE interdite) en
vue de former un mot dont la ligne de lecture est brisée. Le jeu consiste a découvrir ces mots dans
la grille a I'aide des définitions ou instructions correspondantes.

REGLES DU JEU

1. Le mot identifié dans la grille du Mélimo a l'aide de la premiére définition ou instruction
illustre le fonctionnement du jeu et sert de point de départ.

2. A l'aide de la seconde définition ou instruction, identifiez le deuxiéme mot commencant dans
I'une des cases horizontales ou verticales qui suit la derniére lettre du mot précédent (voir la
fleche qui vous guide) et ainsi de suite pour les autres mots. Les diagonales sont interdites.

3. Avec un crayon contrastant, marquez d'un trait les lettres de chaque mot identifié et encercler
la derniere lettre de ce mot. Rayez ensuite la définition ou l'instruction correspondante ou, le
cas échéant, écrivez la réponse a I'endroit approprié. Cela vous permettra de savoir ou vous en
étes dans la grille.

4. Le Mélimo contient des mots simples ou composés, sans signe d'orthographe, accent, trait
d'union, espace ou autre. Une lettre ne peut étre utilisée qu'une seule fois et la grille comprend
des lettres inutiles.

5. MOT MYSTERE: Le dernier mot & découvrir PEUT, a l'occasion, référer a un MOT
MYSTERE.

6. DIFFICILE DE VOUS Y RETROUVER: Voyez les indices qui situent, au bas de la grille, la
premiére lettre du mot a découvrir. En cas d'absence d'indice, le nombre de lettres est indiqué
a la fin de la définition ou de l'instruction correspondante.

Meélimo : Un jeu instructif comme les mots croisés et familier comme les mots mystéres. Un
jeu qui stimule votre mémoire, votre concentration et votre intuition tout en améliorant
grandement votre orthographe et votre vocabulaire.
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